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OBJETO

El objeto de las presentes bases es regular la participacion, por parte de las personas o
equipos interesados, en la actividad denominada «Hackathon» de CyberCamp 2017
(https://cybercamp.es), organizada por el Instituto Nacional de Ciberseguridad de Espafa
S.A. (INCIBE), durante los dias 1, 2 y 3 de diciembre de 2017 en Santander.

El Hackathon de CyberCamp 2017 es una competicion o evento presencial de desarrollo
colaborativo de software en un corto periodo de tiempo, centrado en la presentacion y el
desarrollo y/o mejora de proyectos, herramientas, aplicaciones o0 soluciones de
ciberseguridad de cddigo abierto.

Para poder participar, el interesado debera cumplir con los requisitos establecidos en las
presentes bases de participacién, cumplimentar debidamente y enviar en tiempo y en forma
su propuesta de desarrollo y/o mejora del proyecto, herramienta, aplicacién o solucion de
ciberseguridad seleccionada, siguiendo las instrucciones que vienen recogidas a
continuacion.

REQUISITOS DE PARTICIPACION

Podran participar todas aquellas personas fisicas mayores de 14 afios que dispongan de
DNI/NIF o pasaporte, en vigor, u otro documento que, conforme a la legislacién espafiola,
acredite la identidad y edad del participante. En este sentido, la organizacion excluira del
Hackathon a aquellos participantes cuyos datos no se ajusten a su identidad real o que
incumplan cualquier condicién exigida.

PROCEDIMIENTO DE SELECCION DE PARTICIPANTES

m 25 de septiembre
Apertura del proceso de inscripcion en el Hackathon.

0 Para participar en el Hackathon, los interesados deberan seleccionar el
proyecto, herramienta, aplicacion o solucién de cibersequridad! de cédigo
abierto sobre el que desean realizar su presentacién, sus desarrollos,
mejoras y contribuciones, e inscribirse empleando el formulario de inscripcion
(o registro) disponible a tal efecto desde la seccion “Hackathon” del portal web
de CyberCamp (https://cybercamp.es) rellenando correctamente todos los
campos requeridos. Una vez cumplimentado, dicho formulario se debera
remitir por correo electronico a la direccion hackathon@cybercamp.es dentro
del plazo establecido para la recepcion de solicitudes, indicando, en el asunto
del mismo, la referencia: “Hackathon CyberCamp 2017”.

O La participacion podré realizarse en equipos de hasta 4 miembros como
maximo. El nuimero de plazas disponibles para la participaciéon en el
Hackathon est& limitado hasta un maximo de 30 participantes. Llegado el
caso, el ultimo equipo seleccionado, si su participacién implica exceder este
namero maximo de participantes, podra reducir el numero de integrantes de
su equipo para poder ser finalista o renunciar a la plaza, con lo que la

1 Conjunto de actividades dirigidas a proteger el ciberespacio contra el uso indebido del mismo, defendiendo su infraestructura
tecnoldgica, los servicios que prestan y la informacion que manejan [O.M. 10/2013, de 19 de febrero, por la que se crea el
Mando Conjunto de Ciberdefensa de las Fuerzas Armadas].
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organizacion contactaria con el siguiente equipo clasificado y reproduciria de
nuevo el proceso.

m 3 denoviembre de 2017 a las 23:59 horas (CEST):

Fecha limite para la recepcién de propuestas que participardn en el proceso de
seleccién del Hackathon.

O Las propuestas recibidas entre la fecha de apertura del proceso de inscripcion
y la fecha limite de recepcidon de propuestas entraran en el proceso de
seleccién para participar en el Hackathon.

O Las propuestas recibidas con posterioridad a la fecha limite de recepcion de
propuestas no seran consideradas.

B 4-6 de noviembre de 2017:

Valoracién de las propuestas recibidas.

O Se valorardn los siguientes criterios 0 aspectos de las propuestas,
asignandose a cada una de ellas de 0 a 10 puntos:

= Funcionalidades y capacidades de las mejoras especificas, las
novedades y/o areas de interés sobre las que se trabajara en el
desarrollo del proyecto, herramienta, aplicacion o solucion
propuesta: de 0 a 4 puntos.

= Grado de innovacion y caracter novedoso de la propuesta en el
campo de la ciberseguridad: de 0 a 3 puntos.

= Grado de relevancia de la propuesta seleccionada en base al
reconocimiento del proyecto, herramienta, o aplicacién en el
sector, uso de la misma y finalidad de la solucién: de 0 a 3 puntos.

O La seleccién de las propuestas presentadas a este Hackathon se llevara a
cabo por parte del personal de la organizacion de CyberCamp.

O En caso de ser necesario, la organizacién podra solicitar aclaraciones
respecto a la propuesta presentada.

O La decision de esta comision de seleccion sera inapelable.

B 6-10de noviembre de 2017:

Notificacién de las propuestas seleccionadas como finalistas para participar en el
Hackathon mediante correo electrénico a los equipos seleccionados y anuncio
publico de dichas propuestas en la seccién “Hackathon” del portal web de
CyberCamp (https://cybercamp.es).

Notificacién de las propuestas que pasaran a la lista de espera mediante correo
electrénico a los equipos seleccionados.

O La notificacion de la aceptacion (o inclusion en la lista de espera) de las
propuestas del Hackathon se hara a través de la misma direccion de correo
electrénico que el/los participantes hayan hecho constar en el formulario de
inscripcion y, concretamente en el caso de equipos formados por varios
integrantes, a la direccion de correo electrénico del representante del equipo.

Confirmacién de participacion presencial de los seleccionados. La organizacion
requerira confirmacion de las propuestas finalistas sobre su participacion en el
Hackathon de CyberCamp 2017. Las propuestas finalistas dispondran de un
plazo que les sera indicado en la notificacion de seleccion para enviar su
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confirmacion de aceptacion de la plaza. La falta de respuesta en el plazo indicado
serd considerada como una retirada de la propuesta, en cuyo caso la
organizacion de CyberCamp procedera a seleccionar la siguiente propuesta que
haya obtenido mejor valoracion durante el proceso de seleccion como propuesta
sustituta. La organizaciéon de CyberCamp notificar4 inmediatamente al equipo
asociado a la propuesta sustituta de esta circunstancia, y le hara el mismo
requerimiento de confirmacién de participacion en los mismos términos.

m 1-3dediciembre de 2017:

Celebracion del Hackathon dentro del evento CyberCamp 2017 en los horarios
qgue se detallaran con anterioridad al inicio de la competicién, los cuales seran
puestos en conocimiento de los participantes con la debida antelacion.

CELEBRACION DEL HACKATHON EN CYBERCAMP 2017

Herramientas de ciberseguridad de codigo abierto

El objeto del Hackathon es cualquier proyecto, herramienta, aplicacion o solucion de cédigo
abierto relacionado con la ciberseguridad y disponible como software libre, nuevo o
existente, e independientemente del lenguaje de programacion empleado.

Tanto en el caso de proponer el desarrollo de una nueva herramienta, como el desarrollo
de mejoras especificas o0 nuevas funcionalidades asociadas a una herramienta ya
implementada, la organizacién se reserva el derecho a solicitar detalles sobre el disefio, la
implementacion, e incluso cddigo fuente de ejemplo durante el proceso de evaluacion de
las propuestas, a efectos de valorar los aspectos expuestos en las presentes bases.

Medios materiales

Cada participante debera llevar su propio ordenador para participar en el Hackathon, con
los requisitos (hardware y software) que considere necesarios para el desarrollo de la
herramienta de ciberseguridad elegida en su propuesta de participacion (como, por
ejemplo, el entorno o framework de desarrollo de su eleccion).

La organizacion proporcionara acceso a Internet a los participantes durante el transcurso
de toda la competicién a través de una red Wi-Fi y/o cableada (Ethernet).

Se permite el uso de cualquier lenguaje de programacion. Asimismo, se permite el uso de
cualquier plataforma y/o sistema operativo, y entorno o framework de desarrollo, para llevar
a cabo los desarrollos propuestos. Igualmente, el entorno objetivo empleado para la
ejecucion de la herramienta seleccionada es libre, pudiendo emplearse tanto entornos
tradicionales (Windows, Linux, OS X, etc.) como moviles (Android, iOS, Windows Phone,
Blackberry, etc.), o cualquier otra plataforma tecnoldgica, por ejemplo, web.

Durante el Hackathon no se dispondra de material de oficina (papel, boligrafos, etc.) para
los participantes, ya que se ha optado por manejar toda la informacion en formato
electronico, con el objetivo de ser mas responsables con el medio ambiente. Si algun
participante quisiera hacer uso de material de oficina, debera aportarlo.

Duracién del Hackathon
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El Hackathon comenzard el viernes 1 de diciembre de 2017 por la mafiana con la
presentacion y exposicion del proyecto, herramienta, aplicacion o solucién seleccionada
por cada equipo en el espacio que designard la organizacion para la competicion, y
transcurrira a lo largo de todo el viernes 1 y sdbado 2 de diciembre. EI domingo 3 de
diciembre de 2017 por la mafiana tendra lugar la presentacion de los desarrollos ante un
jurado, que llevara a cabo la evaluacion final y la designacién de los tres ganadores. Los
horarios concretos seran publicados por la organizacion con la suficiente antelacion.

Desarrollo del Hackathon
El Hackathon se llevara a cabo en espafiol.

El viernes 1 de diciembre de 2017 por la mafiana se llevara a cabo la introduccién y
presentacion de la competicion. La organizacién comunicara debidamente a todos los
participantes las pautas concretas para el proceso de desarrollo a seguir durante el
Hackathon, junto a las recomendaciones generales, alcance y reglas de participacion y los
criterios de evaluacion, para garantizar la transparencia de la competicién. Adicionalmente,
se resolveran las dudas que puedan surgir por parte de los participantes. Posteriormente,
cada equipo participante expondra publicamente, por turnos y en el plazo de tiempo
indicado por la organizacion, sus proyectos ante el jurado y, potencialmente, ante el resto
de participantes y otro publico asistente al evento, recibiendo por parte de éstos preguntas,
comentarios y/o propuestas de mejora. A lo largo de toda la competicion, el jurado llevara
a cabo evaluaciones parciales a fin de analizar la evolucién de los desarrollos y poder hacer
un seguimiento de los equipos participantes. Los hitos en los que se llevaran a cabo las
evaluaciones parciales seran detallados al comienzo de la competicion.

Durante el transcurso del Hackathon, se dispondra de varios miembros de la organizacion
o del jurado para guiar a los participantes en el proceso de desarrollo (en caso de ser
necesario) y apoyar a los equipos en cualquier otra tarea o duda asociada a la competicion.
La organizacion se reserva el derecho de evaluar la calidad de los desarrollos y del cédigo
fuente generado por los equipos participantes a lo largo de toda la competicion empleando
técnicas manuales y/o automaticas.

Procedimiento de seleccién de los ganadores

El domingo 3 de diciembre de 2017 cada uno de los equipos participantes debera
presentar su desarrollo ante un jurado compuesto por personal de la organizacién y/o de
entidades y/o expertos que se designen a tal efecto y ante el resto de equipos participantes.

La presentacion de los resultados debera incluir los siguientes aspectos que seran el objeto
de la valoracion:

®m Detalles del objetivo inicial de la propuesta y su nivel de consecucion.

®m Virtudes e inconvenientes de la propuesta.

® Ellenguaje de programacion y entornos o frameworks de desarrollo empleados.

® Demostracion practica de la herramienta empleando uno o varios escenarios de uso
asociados al desarrollo realizado durante el Hackathon.

Cualquier otra informacién que se considere relevante por parte de los participantes
para su evaluacion.
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Durante el proceso de evaluacion final se recabara también la opinidn del resto de equipos
participantes mediante un proceso de votacion que sera detallado al comienzo de la
competicion.

La presentacion de los resultados, junto a las evaluaciones parciales realizadas a lo largo
de toda la competicion, permitir4 al jurado realizar una evaluacion final de los desarrollos y
seleccionar a los tres equipos ganadores. La decision del jurado sera inapelable.

Premios

A cada uno de los integrantes de los tres equipos mejor clasificados se le obsequiard con
premios tecnoldgicos dentro de las siguientes categorias:

B Primer premio: una tablet profesional para cada integrante del equipo ganador.

B Segundo premio: una tablet de Ultima generacién para cada integrante del
segundo equipo mejor clasificado.

® Tercer premio: un smartwatch de Ultima generacién para cada integrante del tercer
equipo mejor clasificado.

® Mencion especial al mejor proyecto clasificado presentado por estudiantes:
Raspberry Pi de Ultima generacién para cada integrante del equipo que obtenga
mayor puntuacion y que esté compuesto en su totalidad por estudiantes.

El premio esta sujeto a lo establecido en el vigente Reglamento del Impuesto de IRPF
aprobado por Real Decreto 439/2007, de 30 de marzo y demas disposiciones concordantes
en lo referente a las retenciones de premios en especie.

Viaje y alojamiento

INCIBE sufragara para los seleccionados que tengan su residencia habitual a mas de
50 km del evento (Palacio de congresos de Santander, Calle Real Racing Club, 3, 39005
Santander, Cantabria) en territorio nacional espafiol, los siguientes gastos:

® Viajes en transporte publico dentro de territorio nacional hasta un
importe maximo de 250€ (impuestos no incluidos) en categoria turista
desde la ciudad de origen hasta la ciudad de destino (SANTANDER), con
llegada el dia 30 de noviembre de 2017, y retorno el dia 3 de diciembre de
2017 (todo sujeto a disponibilidad). En cualquier caso, la diferencia por
importe superior sera asumida por el participante para poder acudir a la
competicion.

B Alojamiento (en régimen de sélo alojamiento) en un hotel de la ciudad lo mas
cercano posible a la zona de influencia del evento, salvo renuncia del
participante, con entrada el dia 30 de noviembre de 2017 y salida el dia 3 de
diciembre de 2017.

Queda exceptuado cualquier gasto relativo a eventuales acompafantes que se desplacen
con aquel por cualgquier motivo.

Todo gasto en que incurran los participantes en cuanto a estos extremos y que no se
circunscriba a las condiciones expresamente referidas en el presente apartado en ningin
caso correra a cargo de la organizacion.
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La participacion en la final presencial es de caracter obligatorio una vez se haya incurrido
en gastos de viaje por parte de INCIBE, por lo que la no asistencia debe ser justificada a
juicio de la organizacion. Si la ausencia no esta justificada debera reembolsar a INCIBE los
gastos de viaje que se hubieran ocasionado.

BASES LEGALES

Aceptacion de las bases legales

La participacion en el presente concurso supone el conocimiento y la aceptacion integra
de las presentes bases. INCIBE queda facultada para interpretar y resolver cualquier
contingencia no prevista en las bases.

Asimismo, mediante la aceptacion de las presentes bases legales, el/los representante/s
de los participantes autorizan expresamente a INCIBE a utilizar su nombre e imagen en
todas aquellas actividades relacionadas con los premios (television, prensa, Internet, radio,
redes sociales) con fines publicitarios y/o divulgativos, sin que tengan derecho a recibir por
ello pago o contraprestacién alguna.

Las presentes condiciones generales se interpretardn conforme a la Ley espafola. En todo
lo no previsto en estas Bases, se estara a lo establecido en la Ley 38/2003, de 17 de
noviembre, General de Subvenciones, en lo que resulte de aplicacion a las Sociedades
Publicas.

Las decisiones adoptadas por el Jurado respecto de las actividades tienen caracter firme
desde gue se hagan publicas y no seran recurribles y se decidiran segun el criterio Unico
de la Organizacion del evento.

Para todo lo relativo a la interpretacién, cumplimiento y ejecucién de las presentes
condiciones, INCIBE, y los participantes, con renuncia expresa a cualquier otro fuero o
privilegio que pudiera corresponderles, se someten de modo formal a la jurisdiccion y
competencia de los Juzgados y Tribunales de Leon.

Propiedad intelectual y derechos de autor

Por el mero hecho de participar, el interesado liberara sin limitacion ni restriccion alguna el
cbdigo fuente desarrollado durante la competicién que pasara a estar a disposicion de la
comunidad.

Publicidad

Las propuestas seleccionadas y ganadoras podran ser objeto de divulgacion por INCIBE,
en las comunicaciones que realice de caracter informativo o divulgativo, y tanto en medios
de comunicacion escritos en soporte fisico, como en Internet.

Privacidad

Asimismo, el participante consiente que la organizacion almacene sus datos personales
con la finalidad de referenciar su participacion, y para la posible comunicacién publica de
su eleccion como propuesta seleccionada. Esa informacion se almacenara en un fichero,
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cuyo titular es INCIBE, frente a quien el titular podra ejercer sus derechos de acceso,
rectificacion, cancelacion u oposicion, en los términos fijados en la normativa de proteccion
de datos de caracter personal.

Sus datos personales serdn cancelados una vez se haya procedido a comunicar la no
aceptacion de la propuesta.

Confidencialidad

INCIBE se compromete a mantener la confidencialidad sobre aquellas propuestas que no
resulten seleccionadas para participar en el Hackathon.

INCIBE no se reserva ningun derecho de autor sobre las propuestas presentadas para la
seleccidn y participacion en el Hackathon.

Contacto

Para cualquier cuestiéon relacionada con el Hackathon, se ruega contactar a través del
correo electronico hackathon@cybercamp.es.

Leon, 25 de septiembre de 2017
Alberto Herndndez Moreno

Director General
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