


INTRODUCCIÓN AL JUEGO
Todo/as recibimos correos, llamadas y SMS en 
el día a día, y no siempre es fácil detectar 
cuáles son fraudulentos y cuáles no, ¿o sí? 
Juega a la ‘Oca del Phishing‘, pon a prueba 
tus conocimientos sobre los fraudes de 
tipo phishing, smishing y vishing e intenta 
llegar el primero a la meta sin caer en las 
trampas de los ciberdelincuentes. 

¡Suerte!
CÓMO SE JUEGA
Primero, deberás descargarte e imprimir las 
instrucciones del juego, el dado, las fichas y el 
tablero. 

Los jugadores situarán su ficha en la casilla de 
inicio del tablero. Cada jugador lanzará el 
dado y el que obtenga el valor más alto, 
comienza el juego.

El orden de los jugadores será en el sentido de 
las agujas del reloj.

El juego consistirá en lanzar el dado y avanzar 
tantas casillas como números refleje hasta 
detenerse en la casilla correspondiente. El 
objetivo del juego es llegar el/la primero/a a la 
meta del juego.

A medida que se avance por el tablero, los 
jugadores podrán caer en las siguientes 
casillas:

Casillas de “Oca”
Avanzas de Oca en Oca y vuelves
a tirar. (”Y tiro porque me toca”).

“Mensaje fraudulento”
Tendrás que responder 3 preguntas
y únicamente perderás el número
de turnos de las respuestas falladas.

Casillas vacías
No se hacen preguntas y pasas turno.

Casilla -1
Retrocedes
una casilla.

Casilla -2
Retrocedes dos 
casillas.

Casilla -3
Retrocedes
tres casillas.

Ciber
Delincuente
Vuelves a la casilla
de inicio.

ES UN JUEGO DE 2 A 4 JUGADORES

CONTENIDO DEL JUEGO
1 Tablero
El juego se desarrollará sobre un tablero,
el cual contiene una serie de casillas
alrededor. Cada casilla es de un color
representando a cada categoría.  

4 fichas de jugador.

1 dado recortable.

50 cartas de preguntas y respuestas.

1 tablero con 63 celdas:

15 celdas vacías
30 celdas de pregunta
3 celdas de “Mensaje fraudulento”
1 casilla de “Ciberdelincuente”
8 casillas de “Oca”
2 casillas de -3
2 casillas de-2
2 casillas de -1

Cada tarjeta facilita la respuesta correcta
a la pregunta con una breve explicación.



MONTAJE DADOMONTAJE DADOMONTAJE DADO
SIGUE EL PASO A PASO DEL MONTAJESIGUE EL PASO A PASO DEL MONTAJESIGUE EL PASO A PASO DEL MONTAJE
Y PLEGADO DEL DADOY PLEGADO DEL DADOY PLEGADO DEL DADO
Si no tienes ningún dado a mano, no te
preocupes, puedes utilizar este dado recortable 
que hemos creado para la ocasión.

Sigue las instrucciones para montar tu dado.

MONTAJE FICHAS
SIGUE EL PASO A PASO DEL
MONTAJE Y PLEGADO DE LAS FICHAS
Tienes 2 opciones para crear tu ficha, 
recortar y montarla en 3D siguiendo los 
pasos para recortar, pegar y plegar los 
lados, o si prefieres puedes recortar el 
triángulo central y usar la ficha plana 
triangular.

Sigue las instrucciones para montar 
tus fichas.

 

INSTRUCCIONES MONTAJE
Para montar los elementos
necesitaremos:
1- Tijeras de punta fina o cúter
2- Pegamento
LA LÍNEA CONTINUA
Serán aquellas zonas que deban cortarse.

LA LÍNEA DISCONTINUA
Serán aquellas zonas que solo tengas que plegar.

PEGAMENTO
Las zonas coloreadas en verde lima, es donde
tendrás que untar pegamento, te servirá para
unir los lados.
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